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Die YaYuCo steht natürlich in erster Linie für eine farbenfrohe Ver-
anstaltung und Spaß! Gleichzeitig möchten wir auch ein Zeichen für 
die Akzeptanz anderer Lebensweisen und Meinungen setzen - daher 
stehen unsere Türen für alle offen.  

Jedes Jahr hat die YaYuCo ein anderes Motto. 
Diesmal ist unser Thema „Vermächtnis der Vampire“. 

Bei Problemen oder Fragen aller Art sind unsere Helfer*innen jeder-
zeit für euch da! Kommt tagsüber einfach an die Kasse, nachts findet 
ihr Hilfe im Organest**!

Ihr erkennt sie an den bunten Perücken, Krawatten oder Schleifen so-
wie den Flügeln auf dem Rücken. Außerdem tragen dieses Jahr alle 
eine Regenbogen Armbinde mit der Aufschrift CREW, ein Namens-
schild mit einer Fledermaus und vampirige Accessoires.

Wir bemühen uns, unsere Texte möglichst neutral zu formulieren oder 
korrekt zu gendern. Sollte euch trotzdem noch etwas auffallen, gebt 
uns gerne Feedback dazu! :)

**Siehe Hallenplan Seite 34

Wir begrüßen alle Vampire und 
sonstigen Untoten, die sich auf 
der YaYuCo 2023 und damit im 
„verlorenen Bavarischen König-

reich“ eingefunden haben!

Willkommen

J-Stuff.de
Onlineshop 
Fachhändler für 
Zeichenbedarf, Merch &
mehr aus Japan! 
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wir laden zum alljahrzehntlichen Vampirkonzil.

Wir treffen uns auf Schloss JGH Dachau, um die Weichen 
für das Schicksal unserer Art zu stellen. Wie auch andere Kul-
turen sehen wir uns mit der folgenschweren Frage konfrontiert, 
wie unsere Zukunft aussehen wird.

Immer häufiger kommt es zu Konflikten zwischen dem tradi-
tionellen und dem modernen Lager. Wir möchten diese Zusam-
menkunft daher nutzen, um die verschiedenen Standpunkte zu 
diskutieren. Zur Beendigung der kräftezehrenden Fehden und 
zum Wohle aller Vampire haben wir uns entschlossen, die Dif-
ferenzen durch eine undemokratische Abstimmung beizulegen: 
Die Fraktion, die das meiste Blut sammelt, soll über die Maß-
nahmen zu unserem Fortbestand entscheiden.

Um euch dieses trockene Thema etwas schmackhafter zu 
machen, bieten wir wie gewohnt ein vielfältiges Rahmenpro-
gramm - ausgerichtet durch die vampirnützige Vereinigung der 
Hämoglobingourmets, Bis zum letzten Tropfen e.V.

DIE VERWESERIN DES VERLORENEN BAVARISCHEN KÖNIGREICHS

Zur besseren Vorbereitung des Austauschs 
haben unsere beiden Parteien ihre Forderungen 
und Standpunkte zusammengefasst:

Vampirkonzil

Werte Vampirgemeinschaft, 
dieses Jahr ist es wieder soweit - 



Traditionalist*innen: 
Mit Stolz blicken wir auf 

eine jahrhundertealte Tradi-
tion des Vampirismus zurück. 
Das Saugen von Blut direkt 
aus der menschlichen Kehle 
hat uns schon immer genährt 
und uns Stärke verliehen. 
Diese altehrwürdige Sitte 
muss erhalten bleiben! Nicht 
nur zeugt das Schlürfen aus 
Plastikbeuteln von keinerlei 
Kultur, auch Herkunft und 
Qualität des Blutes bleiben 
mehr als fragwürdig. 

Wir stehen ein für den 
Erhalt unserer traditionellen 
Lebensweise, die jedem von 
uns ein standesgemäßes Heim 
in einer repräsentativen Gruft 
sichert. Die “Vampire” als Be-
herrschende der Nacht dürfen 
nicht zu bloßen Witzfiguren 
verkommen, die jeden Zau-
ber verlieren und niemanden 
mehr schrecken. Menschen 
sind und bleiben Nahrung - 
oder Nachwuchs. Ganz wie es 
uns beliebt. 

Stimmt daher mit eurem 
gesammelten Blut für die 
Traditionalist*innen!

Modernist*innen:
Möchtet ihr wirklich wei-

terhin in einem muffigen Sarg 
schlafen, in einem schlecht 
beheizten Schloss wohnen 
und in ein schwarzes Korsett 
eingequetscht sein, nur weil 
unsere Vorfahr*innen das 
„schon immer“ so gemacht 
haben? Die Zeiten ändern 
sich! Im aufgeklärten 21. 
Jahrhundert dürfen wir nicht 
mehr von, sondern müssen 
mit den Menschen leben.

Zahlreiche Mischehen-
Versuche haben gezeigt, dass 
ein harmonisches Zusammen-
leben im Bereich des Mög-
lichen liegt (Langzeitstudien 
laufen). Vegane Blut-Alterna-
tiven sind längst zu jeder Ta-
ges- und Nachtzeit verfügbar - 
und das in drei verschiedenen 
Geschmacksrichtungen! Mit 
der richtigen Sonnencreme 
und der experimentellen 
Knoblauch-Immunisierung 
steht einem modernen Leben 
mit ausgeglichener Sleep-Life-
Balance nichts mehr im Weg!

Schließt euch deshalb den 
Modernist*innen an!
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Im gesamten Haus und allen Zimmern herrscht absolutes Rauchver-
bot. Das schließt auch „aus dem offenen Fenster raus rauchen“ ein.  
Verstöße werden mit einem Bußgeld von 50€ geahndet. Rauchen ist 
nur neben dem Vordereingang möglich - bitte darauf achten, dass die 
Türen dann geschlossen sind!

Auf der YaYuCo herrscht striktes Drogenverbot. Bei Ver-
stößen rufen wir die Polizei und erstatten Anzeige.

Alkohol darf konsumiert werden - alle Conbesucher*innen sind voll-
jährig. Achtet aber bitte auf eure persönlichen Grenzen, entsorgt euren 
Müll ordnungsgemäß und seid nachts nicht zu laut. Die Menschen im 
Gebäude und in der Nachbarschaft brauchen ihren Schlaf.

Übernachtungen auf der YaYuCo sind grundsätzlich nur mit gültigem 
Ticket möglich. Der Veranstalter hat das Recht, die Identität der auf 
den Zimmern befindlichen Personen jederzeit zu kontrollieren. Ver-
stöße werden mit einem Bußgeld von 100€, sowie dem Verweis vom 
Congelände geahndet.  

Sollte es in eurem Zimmer irgendwelche Probleme oder 
Konflikte geben, wendet euch bitte jederzeit an das Team.

Dies ist ein Auszug 
der wichtigsten Punkte. 

Einen kompletten Ausdruck der 
Regeln gibt es an der Kasse!

Es stehen mehrere 
Mülleimer auf dem 

Gelände verteilt, 
bitte benutzen!

Armband und 
Buttons bitte 
stets gut sicht-

bar tragen.

Auf der gesamten 
Convention herrscht 

Kunstblutverbot.
Saut bitte nicht rum!

Conregeln
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Liebe Besucher*innen der YaYuCo 2023: Auf unserer Convention 
wird gefilmt und fotografiert!

Mit der Teilnahme an der YaYuCo 2023 erteilt ihr dem Veranstalter 
die Erlaubnis, während der Veranstaltung Foto- und Filmaufnahmen 
von euch zu machen, und diese anschließend für die Öffentlichkeits-
arbeit und Dokumentation - analog und auch digital - zu verwenden.

Was heißt das konkret? Es bedeutet, dass das Team der YaYuCo über 
das gesamte Wochenende hinweg Bilder vom Event machen wird, und 
es kann passieren, dass ihr darauf zu sehen seid.
Diese Bilder werden während und nach der Veranstaltung für die Social 
Media Kanäle und die Sponsoren-Dokumentation der Con verwendet.

Natürlich könnt ihr dem auch jederzeit widersprechen - sagt dem Team 
dann entweder direkt (z.B. in einem Workshop), dass ihr nicht auf 
Bildern sein möchtet, oder sagt uns Bescheid, wenn wir ein Bild von 

unserer Seite löschen, oder euch darauf unkennt-
lich machen sollen.
Wir erledigen das dann zeitnah!

Es geht leider nicht mehr ohne 
Erklärungen dieser Art. 

Aber wir machen es kurz! 

Datenschutz

Bildern sein möchtet, oder sagt uns Bescheid, wenn wir ein Bild von 

Wir erledigen das dann zeitnah!
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Das Thema „Self-Care“ fällt auf 
Conventions schnell mal unter den 
Tisch - wie ein leerer Blutbeutel.

Passt auf euch auf

NEIN HEISST NEIN!
Belästigungen sind strikt verboten. Nein heißt Nein! Das gilt auf dem 
Congelände, aber auch außerhalb des Gebäudes. Solltet ihr euch 
auf irgendeine Weise belästigt fühlen, dann sprecht direkt unsere 
Helfer*innen an, oder kommt einfach zur Kasse - wir sind da, um zu 
helfen!

ESSEN                                                                    Speisesaal & Bistro
Es ist wichtig, genug zu essen und zu trinken! Auf der YaYuCo gibt es 
mehrere Möglichkeiten für das leibliche Wohl zu sorgen: den Speise-
saal, das Bistro, sowie mehrere Bluthöhlen in Laufnähe, die auf einer 
Karte der Umgebung am Eingang eingezeichnet sind. 
Außerhalb der Essenszeiten hat das Bistro für euch geöffnet. Dort 
bekommt ihr Getränke und Snacks, wie Pommes, Nachos und Mini-
Pizzen. Außerdem zu jeder Tages- und Nachtzeit Heißgetränke wie 
Kaffee, Tee und Kakao. Zusätzlich stehen euch mehrere Automaten 
mit Nervennahrung zur Verfügung.

ÖFFNUNGSZEITEN BISTRO

Fr 15-23 Uhr
Sa 15-01 Uhr
So 15-18 Uhr

ESSENSZEITEN SPEISESAAL**
Frühstück***:  7:30-10:00 Uhr
Mittagessen: 13:30-14:30 Uhr
Abendessen: 18:30-19:30 Uhr
** nur auf Vorbestellung
***nur für Übernachtungsgäste

VERLETZUNGEN

Bei Blessuren jeglicher Art (egal ob Splitter im Finger oder pflaster-
bedürftige Löcher) sind die Helfer*innen an der Kasse euer Erstkon-

takt. Hier bekommt ihr auch Periodenhygieneartikel. Bei 
schwereren Verletzungen und Problemen bringen wir euch 
auch in die Notaufnahme, oder rufen einen Krankenwagen.
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Bring & Buy

Aufgrund des enormen Andrangs 
haben wir die Öffnungszeiten für 

euch angepasst.

ABGABE

Wie gewohnt ist die Abgabe eurer Artikel wieder durchgängig möglich.
Freitag:    16 -  20 Uhr
Samstag:  10 - 20 Uhr
Sonntag:  10 - 12 Uhr

VERKAUF

Um den Ansturm etwas zu mildern, gibt es hier eine Neuerung: Der 
Verkauf beginnt erst je eine Stunde nach Eröffnung! In der ersten 
Stunde können nur Waren abgegeben werden.
Freitag:    17 -  20 Uhr
Samstag:  11 - 20 Uhr
Sonntag:  11 - 15 Uhr

ABHOLUNG

Auch die Abholung eurer Waren ist durchgängig möglich, spätestens 
jedoch bis Sonntag, 17Uhr.
Es wäre sehr nett, wenn ihr dem Team im B&B genug Zeit lasst, um 
eure Verkäufe abzurechnen. Plant bitte eine Stunde vor Abreise dafür 
ein, bzw. sagt ihnen rechtzeitig Bescheid.
Freitag:    19 -  20 Uhr
Samstag:  12 - 20 Uhr
Sonntag:  12 - 17 Uhr
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Dies ist nur ein Auszug unserer 
Waffenregeln; die kompletten 

Regeln gibt es auf der Homepage 
bzw. an der Kasse.

WaffenRegeln

Grundsätzlich gilt, dass alle mitgebrachten Waffen an der Kasse durch 
den Waffencheck müssen. Das gilt auch - aber natürlich nicht aus-
schließlich - für Waffen, die beim Check-In in Koffern und Taschen 
verstaut waren.

Um die Sicherheit für alle Besucher*innen zu gewährleisten und einer 
Verletzungsgefahr vorzubeugen, gilt außerdem folgendes:

Mit Leinen verbundene Halsbänder sind auf den Treppen unbedingt 
abzunehmen.

Alle Besucher*innen führen Waffen auf eigene Gefahr mit sich und 
sind für alle daraus resultierenden Schäden 
haftbar.

Cosplayer*innen mit ausladenden Ko-
stümen (Flügel, Kragen, etc.), oder poten-
tiell gefährlichen Kostümteilen (Ketten, 
Applikationen aus Holz oder Metall oder 
sonstigen scharfen Kanten) 
müssen Vorsicht walten las-
sen, um andere Personen 
nicht zu verletzen. 
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Die kompletten Con- und 
Waffenregeln zum nachlesen 

mit dem Smartphone:

Unbedenkliche Waffen werden am Einlass gekennzeichnet.
Kennzeichnung erfolgt durch ein farbiges Band, die Waffen werden 
nicht beklebt oder ähnliches. Die Kennzeichnung kann so angebracht 
werden, dass sie auf Fotos nicht sichtbar ist. Zusätzlich bekommen die 
Besitzer*innen einen zu den Waffen und den Kostümen gehörenden 
Bon, der dem Ordnungspersonal auf Verlangen vorgezeigt werden 
muss. Dies ist notwendig, um den Austausch des Bandes an eine ande-
re Waffe zu verhindern.

Für am Einlass abgegebene Waffen wird ein Bon ausgegeben, gegen 
dessen Vorlage beim Verlassen der Halle die Waffe wieder ausgehän-
digt wird. Wir übernehmen keine Haftung für abgegebene Waffen. 
Bei Zuwiderhandlungen gegen diese Kostüm- und Waffenregelung er-
folgt die Einziehung der Gegenstände. 

Solltet ihr Waffen in der Halle sehen, die euch verdächtig groß oder 
gefährlich erscheinen, meldet dies bitte bei den Helfer*innen. 
Wir überprüfen dann, ob alles seine Richtigkeit hat, um die Sicherheit 
für alle Besucher*innen zu gewährleisten.

Ihr habt noch Fragen 
zu den Waffenregeln? 

An der Kasse wird 
euch geholfen! 
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ERÖFFNUNG

Sa 10:30 Uhr, Raum 1
Die Orga stellt sich und wichtige Eckdaten der Con vor. Der Pro-
grammpunkt für alle, die mehr wissen wollen.

KASSE / INFOPOINT 
Eingang

Bei Fragen und Problemen findet ihr stets eine*n Ansprechpartner*in 
an der Kasse. Außerdem könnt ihr euch hier für Wettbewerbe und 
Workshops anmelden.

COSPLAY-UMKLEIDE 
1. Stock

Im 1. Stock findet ihr WC und Duschen. Dort haben wir für euch ei-
nige Kabinen zu Umkleiden umfunktioniert: mehr Platz und reichlich 
Ablagefläche für eure Sachen. Zudem gibt es dort auch Spiegel zum 
Perücken an- und Make-up auflegen.
Benutzt dafür bitte nicht das WC im Keller!

GARDEROBE 
Keller

Der Gepäckraum ist an allen drei Tagen bis zum Ende der Veranstal-
tung verfügbar und wird von den Helfern*innen an der Kasse betreut.
Die Preise könnt ihr dort erfahren und die Garderoben-Marken auch 
direkt dort kaufen. 

Alles drumherum
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Einen kompletten Aushang 
mit Zeitangaben findet ihr 
neben der Kasse, außen an 
den jeweiligen Räumen und 

am Ende dieses Heftes. 

COSPLAY-REPARATUR-STATION 
Unessbar, Künstler*innen-Allee

In der Halle findet ihr am Stand vor der Treppe wieder die Reparatur-
Station. Die netten Mädels von Unessbar stehen euch mit Nadel, Fa-
den und weiterem Werkzeug zur Seite, sollte euer Kostüm mal wieder 
nicht so wollen wie ihr.

KARAOKE 
Fr 23:00 Uhr & Sa 21:30 Uhr, Bibliothek

Dieses Jahr findet parallel zum Vampirball und als Teil der Pyjamapar-
ty wieder Karaoke statt. 

 
CHILL-ECKE & WIKIPEDIA EDIT-A-THON

Durchgängig, Halle
Einfach mal aus dem Contrubel ausklinken geht bei uns ganz leicht: In 
der Chill-Ecke könnt ihr zeichnen, basteln, lesen und in gemütlicher 
Runde tratschen. Die heiße Schokolade dazu gibt‘s im Bistro!
Hier könnt ihr außerdem während des ganzen Wochenendes direkt an 
der Überarbeitung der Wikipedia-Einträge zu Boys Love- und Girls 
Love- Themen mitwirken. Euch stehen zwei erfahrene Autoren zur 
Seite, die alles über die Anforderungen und Mechaniken der kosten-
losen Enzyklopädie wissen. 

 
ESSEN

Speisesaal & Bistro
Natürlich könnt ihr auf der YaYuCo auch essen. Details auf Seite 10.
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BRING & BUY                 Raum 3
Schon lange auf der Suche nach dem einen bestimmten... ? Vielleicht 
werdet ihr hier fündig! Loswerden könnt ihr hier aber sicher auch ei-
niges - beachtet dazu bitte die Abgabetermine auf Seite 11! 

UNESSBAR                      Künstler*innen-Allee
Selbstgemachte Kleinigkeiten, süße Plüschis und die Cosplay-Repara-
tur-Station - alles an einem Ort!
www.unessbar-wordpress.com

Shopping
Die letzten paar hundert Jahre 

konntet ihr genug Geld anhäufen? 
Hier werdet ihr es wieder los!

Unessbar
individuelle Träume

FUYUKO                         Haupthalle
Hier schlägt euer Sammler*innen-Herz höher - garantiert! 
www.fuyuko.de

LUNA NEKO                   Haupthalle
Selbstgemachte Hörner, Ohren und einiges mehr.
www.lunaneko-etsy.de

MANGA-MERCH.COM      Durchgang zum Garten
Haufenweise einzigartiges Merch von tollen Künstler*innen!



STEAMSPIRITS                Raum 2
Steampunk inspirierter Schmuck, Accessoires und Kleinigkeiten. 
www.steamspirits.net

GLITZER4YOU                Raum 2
Der Name ist Programm. Strass, Perlen, Glitzer!
www.glitzer4you.shop

YAOISHOP.DE                 Raum 2
Neben dem kompletten Angebot des Fireangels Verlags gibt es hier 
auch eine große Auswahl deutschsprachiger Boys und Girls Love Man-
ga, Comics und Romane anderer Verlage. 

glitzer4you.shop
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Wie gewohnt haben wir 
euch in unserer Allee eine 

kleine aber feine Auswahl von 
diesmal 22 Künstler*innen 

aus Deutschland und Österreich zusammen gestellt. Hier könnt ihr 
nach Herzenslust einkaufen, plaudern und pro 10 Euro Warenwert be-
kommt ihr hier Samstag und Sonntag außerdem ein Blutplättchen für 
den König*innen der Verdammten-Wettbewerb.

Den kompletten Hallenplan mit der Lage der Künstler*innen-Allee 
findet ihr auf Seite 32.

Künstler*innen
Allee
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SPENDENAKTION DKMS

Unterstützt den Kampf gegen 
Blutkrebs mit einem kleinen Be-
trag an die Deutsche Knochen-
markspenderdatei (DKMS) und 
erhaltet dafür ein Kunstwerk 
des (selbst-)gefeierten Künstlers 
Bob Bloodicelli.
Bloodicellis Kunst ist seiner Zeit 
weit voraus (was noch tragischer 
ist, wenn man unsterblich ist).
Er kann eure Seelen auf Papier 
bannen, ohne hinzusehen!
Werdet auch ihr unsterblich (auf 
Papier)!
Ihr findet Bob Bloodicelli am 
Stand von Pushcart (#14).
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ETERNAL THIRST: Vampirjagd mal anders!

Taucht ein in die mystische Vampirwelt und erlebt die Flüchtigkeit 
sinnlicher Begegnungen mit diesen übernatürlichen Wesen.
An den Ständen, die mit dem oben gezeigten Symbol gekennzeichnet 
sind, könnt ihr exklusive Postkarten unserer Künstler*innen erwerben. 
Jede Karte zeigt die fesselnde Skizze einer heißen Vampirszene und 
gewährt euch einen einzigartigen Einblick in den kreativen Schaffens-
prozess hinter den Kulissen.
Sammelt mindestens ein Motiv pro teilnehmendem Stand und sichert 
euch als kostenlose Belohnung für euren Jagdinstinkt bei 
RoXino (#21) einen exklusiven Stickerbogen sowie den 
Button der Aktion!
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Spiele

SPIELE 
Durchgängig, bitte Aushänge beachten

Leider stand zum Druckschluss des Programmhefts noch nicht endgül-
tig fest, an welchen Stationen wir dieses Jahr Spiele anbieten können. 
Haltet bitte Ausschau nach entsprechenden Aushängen. 
Angedacht sind: im Gang im Keller, in der Gammel-Ecke und in der 
Chill-Ecke.

ConSpiel: Blutrausch
Freitag 17:30 Uhr & Samstag 12:30 Uhr + 21:00 Uhr 

& Sonntag 10:30 Uhr +14:30 Uhr
Wenn ihr den Blutplättchen völlig verfallen seid und ihr einfach nicht 
genug bekommt, dann folgt uns in den Blutrausch! Ob Geschick, Krea-
tivität, Schnelligkeit oder Köpfchen - auf unserer Kaffeefahrt des Grau-
ens braucht Ihr alles! Eure Gruppe muss sich gemeinsam Gefahren 
und Rätseln stellen, die das verlorene Königreich für Euch bereit hält...
Teilnahme begrenzt auf je 10 Personen - Teilnahme je Person am ge-
samten Wochenende nur einmal möglich
Treffpunkt vor dem Speisesaal
Da das Sammeln der Blutplättchen erst am Samstag beginnt, gibt es hier am 
Freitag noch keine zu gewinnen - es zählt der Spaß!

Achtung!
Aufgrund des Wasserschadens 

im Keller und der Verlegung des 
Gamesrooms in Raum 4 steht die 

Bibliothek dieses Jahr leider nicht wie gewohnt 
für die Spiele zur Verfügung. 
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VAMPIR PEN&PAPER

Freitag, 19:30 Uhr & Samstag, 22:30, Raum 5
Spielt einen Abend im (Un)Leben einer Gruppe Vampire, die versucht, 
sich in der  menschlichen Welt zurechtzufinden, ohne dabei auf Spaß 
und Blut verzichten zu müssen. Ein kleines Pen-and-Paper-Abenteuer 
mit Fokus auf dem Rollenspiel!

Teilnahme begrenzt auf 4 Personen! 

JAGD NACH DEN BLUTPLÄTTCHEN

Samstag und Sonntag auf dem gesamten Gelände
Kühlschrank auf, Blutbeutel raus, Kühlschrank zu… Pah, das ist was 
für Ketchup-Vampire! Ihr wollt den Nervenkitzel, die Aufregung, das 
Vergnügen der Jagd spüren? Dann versucht euch an diesen 10 Knobel- 
und Rätselaufgaben, die auf dem Gelände verstreut auf euch warten.
Kommt zur Blutbank in Raum 2, eröffnet dort ein Konto, erwählt eure 
Vampirfraktion** und holt euch einen Spielepass (2€ Gebühr) - dann 
seid ihr bereit für die Tour durchs verlorene Bavarische Königreich!
Je nachdem, ob ihr euch für die Fraktion der traditionellen oder mo-
dernen Vampire entscheidet, habt ihr bei verschiedenen Stationen Vor- 
oder Nachteile.
Bei der Abgabe der Spielepässe in der Blutbank werden eure gewon-
nenen Blutplättchen (BP) ausgezahlt. Zusätzlich werden der gespielten 
Fraktion pro Spielepass 10 Punkte gutgeschrieben.
Eure gewonnenen BP könnt ihr als Einsatz für das “Vampirfest” ver-
wenden, oder sie auf euer Konto einzahlen. Bei jeder Einzahlung be-
kommt die von euch bei Kontoeröffnung gewählte Fraktion die ent-
sprechende Anzahl an Punkten gutgeschrieben.
Samstagabend wird mit dem Einzel-Tagessieg (Details siehe 
“König*innen der Verdammten” Seite 32) auch der Zwischenstand 
der Fraktionspunkte verkündet. Der endgültige Wahlsieg** steht mit 
dem Einzel-Tagessieg am 
Sonntag Nachmittag fest.

**siehe Intro Seite 6
Für alle Spiele könnt 
ihr euch an der Kasse 

anmelden! 
Der Anmeldeschluss ist 
jeweils ca. 15 Minuten 

vor Beginn. 
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  Vampirfest

Der Hunger nach Blut und die 
Lust auf Rätsel führen euch an die 
abgelegensten Orte der Con. 

Samstag und Sonntag auf dem gesamten Gelände
Wir bieten verschiedene Stationen mit einer bunten Mischung an Ak-
tivitäten. Gewinnt dabei Blutplättchen, die euch bei Einzahlung in die 
Blutbank möglicherweise den Tagessieg bescheren.
Aber aufgepasst: Ihr müsst jeweils ein Blutplättchen (BP) als Einsatz 
bringen, um spielen zu können. An manchen Stationen könnt ihr mehr 
gewinnen - müsst aber auch mehr dafür riskieren!

FLASCHENWERFEN

Yumekai (Halle)
Den ganzen Weinkeller alleine 
zu leeren war vielleicht nicht die 
beste Idee. Aber solange ihr auf 
dem Boden liegen könnt, ohne 
euch festzuhalten, seid ihr natür-
lich auch nicht betrunken. Daher 
trefft ihr auch noch locker aus 
dem Handgelenk die drei roten 
Flaschen und gewinnt bis zu 3 BP 
mit fünf Versuchen.

STÄBCHEN ZIEHEN 
Pavillon

Für dieses Spiel braucht es Glück! 
Es gibt Stäbchen, die 1, 2, 3 und 4 

FÜHLBOX 
Unessbar (Halle)

Was da wohl drin ist?! In der Box 
sind fünf Gegenstände versteckt, 
von denen ihr innerhalb von 15 
Sekunden drei erraten müsst. 
Dafür gibt es wieder bis zu 3 BP 
zu gewinnen, und jede Runde ist 
anders …

Froschhüpfen 
Chill-Ecke

Mit Kriechtieren seid ihr schon 
seit dem ersten Hexensabbat per 
Du und dank eurer mentalen 
Vampirfähigkeiten hüpfen sie 
garantiert zielsicher in den Sarg 
- das wollen wir sehen! Ihr habt 
fünf Versuche und gewinnt bis zu 
3 Krö… Blutplättchen. 

BP wert sind und es 
gibt nur einen Ver-
such!
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SCHATZKISTE 
Künstler*innen-Allee (#4 & 5)

Ihr habt hier drei Schatzkisten 
zur Auswahl. Sie enthalten ent-
weder nichts, 2 BP oder Knob-
lauch (Zonk!). Ihr könnt pro 
Einsatz bis zu drei mal je eine der 
Truhen öffnen und mit Glück 
insgesamt 6 BP abräumen, oder 
jederzeit aufhören, denn Vor-
sicht: bei Kontakt mit Knoblauch 
verliert ihr den gesamten Gewinn 
dieses Spiels!

GLÜCKSRAD 
Künstler*innen-Allee (#11 - 14)
Es dreeeeeht sich. Doch das, wo-
rauf der Pfeil da zeigt, sieht nicht 
nach einer Zahl aus… Bei die-
ser Aufgabe warten bis zu 4 BP 
darauf, dass ihr das Tier in euch 
entfesselt!

PACHINKO 
Bring & Buy

Wieder ist Glück gefragt - oder 
ist es doch Taktik? Je nachdem, 
in welchem Loch die Murmel 
landet, erhaltet ihr 0 bis 4 Blut-
plättchen.

WÜRFELN 
Künstler*innen-Allee (#8)

Ihr habt fünf Versuche, einen 
Pasch zu würfeln, von denen je-
der 1 BP bringt.

SCHERE-STEIN-PAPIER 
Künstler*innen-Allee (#16 & 18)
Gewinnt dieses altehrwürdige 
Duell.
Für euren Einsatz dürft ihr drei-
mal spielen und erhaltet pro ge-
wonnenem Spiel 1 BP.

Beachtet bitte, 
dass ihr natürlich 
nur spielen könnt, 
wenn die einzelnen 
Stationen geöffnet 

haben!

Ihr habt noch nicht genug gespielt? Dann kommt zur Blutbank, er-
werbt einen Spielepass (2€) und macht den Rest der Con bei der “Jagd 
nach den Blutplättchen” (Seite 25) unsicher.

Alle weiteren wich-
tigen Infos zu den 

Blutplättchen findet 
ihr bei “König*innen 

der Verdammten” 
(Seite 32).

Startkapital für das Vampirfest bekommt ihr bei 
Workshops, Spielen, Einkäufen in der Künstler*innen-
Allee und als Preis für Wettbewerbe.
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Gamesroom light

Achtung! 

Aufgrund eines Wasserschadens im Keller des JGH kann unser Games-
room leider nicht in gewohnter Form angeboten werden.

Wir haben jedoch fieberhaft nach einer Lösung gesucht und präsentie-
ren: Gamesroom light!

Dieses Jahr findet ihr Konsolenspiele und Arcadestationen im 1. OG 
in Raum 4.

An allen drei Tagen finden dennoch wie gewohnt neben spontanen Ak-
tionen auch spannende Game-Tuniere statt. Für diese Turniere könnt 
ihr euch direkt im Games-Room anmelden, dort finden auch die Preis-
verleihungen direkt im Anschluss statt.

Danke an das Team von Arcade Dreams, das unseren Games-Room 
seit vielen Jahren (und dieses Jahr unter erschwerten Bedingungen) 
möglich macht!
Auf Facebook zu finden unter: ArcadeDreamsMunich
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Meuterei auf der
Fabulous

Ihr bekommt von „Werwölfe“ 
einfach nie genug? Dann 

könnt ihr es nun mit unserem 
coneigenen Spiel stilecht und 

piratig krachen lassen!

Bibliothek, Fr 21:00 Uhr 
Sa 11:00 Uhr, 14:30 Uhr, 19:00 Uhr & 24:00 Uhr

 So 15:30 Uhr

Kommt an Bord der Fabulous und werdet Teil der glorreichsten Crew 
aller Zeiten. Findet Freund*innen, erlebt Abenteuer und werdet reich 
belohnt.
Oder anders ausgedrückt: Nehmt euch vor den Meuter*innen in Acht, 
traut niemandem und passt auf, dass die Ratten euch nicht holen.

SCHLIESST EUCH UNS AN. WERWÖLFE WAR GESTERN, JETZT KOMMEN DIE 
PIRAT*INNEN!

Das Leben an Bord könnte so schön sein: das weite Meer, sagen-
umwobene Schätze und jede Menge Abenteuer. Doch damit ist es 
schneller vorbei, als man die Augenklappe lüften kann, wenn der flie-
gende Holländer den Kurs kreuzt, in der Kombüse ein ganz eigenes 
Süppchen gekocht oder gar von Meuterei geflüstert wird.

Dauer: verschieden, es werden mehrere Runden gespielt
Anmeldeschluss: jeweils zur Startzeit
begrenzt auf maximal 36 Personen (=Rollen)

Auf Wunsch kann auch das klassische „Werwölfe“ 
gespielt werden!



30

Wettbewerbe

Wir küren nun zum neunten Mal „Mister*Miss 
YaYuCo“! Habt ihr’s drauf?

KÖNIG*INNEN DER VERDAMMTEN

Samstag & Sonntag
Der mit Abstand wichtigste Wettbewerb dieses Wochenendes ist die  
Ernennung der diesjährigen König*innen der Verdammten! Die Krö-
nungen finden Samstag um 22:30 Uhr und Sonntag um 15:30 Uhr in 
Raum 1 statt.

Alles, was ihr darüber wissen müsst, findet ihr auf Seite 32!

MISTER*MISS YAYUCO 2023
Samstag 11:30 Uhr, Raum 1

Präsentiert euch auf dem schrägsten Catwalk Deutschlands! 30 Se-
kunden, ein euch vorher unbekanntes Lied, zu dem ihr performen 
sollt, das Publikum, das es zu begeistern gilt – und ihr mittendrin! 
Neben Mister und Miss suchen wir dieses Jahr in der dritten Katego-
rie auch unser “Sternchen der YaYuCo” unter allen nicht binären und 
agender Personen und Charakteren, die mitmachen wollen.
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COSPLAY-WETTBEWERB UND -LAUFSTEG

Samstag 17:30 Uhr, Raum 1
Der Cosplay-Wettbewerb und der Cosplay-Laufsteg bilden zusammen 
einen Programmpunkt.

Auf vielfachen Wunsch gibt es dieses Jahr endlich wieder einen 
Cosplay-Wettbewerb auf der YaYuCo. Einfach nur posen reicht hier 
nicht, wir wollen Unterhaltung! Für diesen Wettbewerb konnte man 
sich vorab online anmelden. Falls ihr aber kurzentschlossen noch mit-
machen möchtet, könnt ihr euch an der Kasse eintragen! 
Bei unserem Cosplay-Laufsteg braucht ihr keine Vorbereitung – ihr 
schreitet, stolpert oder fallt einfach über die Bühne, macht ein paar 
passende Posen und stellt euch dabei unserer Jury! 
Anmeldung ebenfalls an der Kasse. 

SUY - SEME & UKE DER YAYUCO

Samstag 19:30 Uhr, Raum 1
Ihr seid das perfekte Paar? Hier könnt ihr es beweisen! Stellt euch 
der Herausforderung verschiedenster Aufgaben im Team! Nur wer sich 
wirklich kennt kann hier gewinnen.

KAMPF DER VAMPIRCLANS

Samstag 21:00, Raum 1
Hier treten verschiedene Vampirclans gegeneinander an. Aber Ach-
tung: getreu dem Motto “Verwandtschaft kann man sich nicht aussu-
chen”, entscheidet das Los, wer mit wem zusammen spielt. 
Stellt hier unter Beweis, dass ihr nicht nur Köpfchen habt, sondern 
euch in allen Lebenslagen verständlich machen könnt. Und auch für 
das Publikum gibt es etwas zu gewinnen.

Für alle Wett-
bewerbe könnt ihr 
euch an der Kasse 

anmelden! 

Der Anmeldeschluss ist 
jeweils ca. 15 Minuten 

vor Beginn und die 
Preisverleihungen finden 

direkt im Anschluss 
statt. 
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Diesen ehrenvollen Titel darf nur führen, wer sich um die Gemein-
schaft verdient macht und bereit ist, auch mal etwas zu riskieren.

Um zu beweisen, dass ihr würdig seid, müsst ihr Blutplättchen sam-
meln. Diese sind Teil der Preise, die ihr bei uns gewinnen könnt. Es 
gibt sie als Belohnung für die Teilnahme an Workshops und Spielen 
(wie dem Vampirfest) und als kleines Dankeschön für eure Einkäufe in 
der Künstler*innen-Allee. 

Natürlich könnt ihr sie auch durch geschickte Verhandlungen von 
anderen Untoten erhalten, wenn diese nichts damit anzufangen wissen, 
und mit den Künstler*innen darum feilschen. Auch kleine Spielchen 
untereinander mit den dafür bereitliegenden Würfeln werden gern ge-
sehen. Diebstahl jedoch bringt ewige Schande über euch, eure Familien 
und eure Kuh! 

Den Status „König*in der Verdammten“ erlangt, wer Samstag-
abend oder Sonntagnachmittag den höchsten Betrag auf dem Blut-
bank-Konto hat.bank-Konto hat.bank-Konto hat.

der verdammten
Wie es Tradition ist, suchen 

wir auch in diesem Jahr unsere 
König*innen der Verdammten.

König*innen
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Wichtig! Bitte zahlt regelmäßig in die Blutbank am Fireangels-Stand 
in Raum 2 ein (Samstag ab 20 Uhr an der Kasse), um die bereits er-
beuteten Blutplättchen eurem Konto gutschreiben zu lassen. Das ist 
notwendig, damit für das Spiel genug Blutgeld im Umlauf bleibt.

Die Auszählung und die feierliche Ernennung findet am Samstag-
abend um 22:30 Uhr und Sonntagnachmittag um 15:30 Uhr in Raum 
1 statt.

Blutplättchen bekommt ihr Samstag und Sonntag für:
* Teilnahme an Workshops und Panels (je 5)
* Einkäufe in der Künstler*innen-Allee (1 pro 10€ Einkaufswert)
* als Preise bei Wettbewerben und Spielen (bis zu 10)

Für Samstag gibt es 
rote und für Sonntag 

blaue Chips, euer 
Guthaben von Samstag 

kann also nicht auf 
Sonntag übertragen 

werden.

Zahlt bitte eure 
Blutplättchen bis spä-
testens Sa, 22:15 Uhr 
und So, 15 Uhr in die 

Bank ein.

Wenn ihr nichts mit euren Blutplättchen anzufangen wisst, 
könnt ihr sie auch anderen, würdigen Hämoglobingourmets schen-
ken.
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Erdgeschoss

Für den Hallenplan 1. Stock bitte 
umblättern auf Seite 36-37
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Für den Hallenplan Erdgeschoss bitte zurückblättern     auf Seite 34-35

1. Stock
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Für den Hallenplan Erdgeschoss bitte zurückblättern     auf Seite 34-35

1. Stock
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Die Cosplay Versteigerung ist seit Jahren eines unserer Highlights und 
darf natürlich auch diesmal nicht fehlen! 
Erneut geben wir euch die Chance, Cosplayer*innen zu ersteigern. Der 
Erlös geht vollständig ans Tierheim Dachau!

Wenn ihr euch versteigern lassen möchtet, tragt euch in die Liste am 
Informationsstand hinter der Kasse ein. Aus allen Anmeldungen losen 
wir zufällig aus, welche Cosplayer*innen wir versteigern. Da der An-
drang immer sehr hoch ist, wollen wir so dafür sorgen, dass alle die glei-
che Chance erhalten, egal wer sich zuerst oder zuletzt eingetragen hat.

Wollt ihr hingegen ersteigern, setzt euch einfach ins Publikum und 
hebt eure Hand, wenn das Objekt eurer Begierde angeboten wird.
Die ersteigerten Cosplayer*innen verbringen die nächsten 2 Stunden 
mit den Höchstbietenden und alle sollen vor allem eins haben: einen 
Riesenspaß und die Gewissheit, Geld für das Tierheim gesammelt zu 
haben! 
Zusätzlich werden dieses Jahr noch weitere Kleinigkeiten versteigert. 
Lasst euch überraschen!

Wenn ihr darüber nachdenkt, euch einen neuen tierischen Mit-
bewohner ins Haus zu holen, seht euch bitte erst im nächstge-
legenen Tierheim um. Dort gibt es so 
viele tolle Wesen, die auf ein liebe-
volles Zuhause hoffen. 

Cosplay-Au ktion

Samstag, 14:30 Uhr, Raum 1

Wenn ihr darüber nachdenkt, euch einen neuen tierischen Mit-
bewohner ins Haus zu holen, seht euch bitte erst im nächstge-
legenen Tierheim um. Dort gibt es so 
viele tolle Wesen, die auf ein liebe-
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Fr 16-20 Uhr
Sa 10-20 Uhr      Raum 2
So 10-15 Uhr 

2018 sammelten wir mit ca. 950 Preisen allein mit der Verlosung schon 
knapp über 1000€ für das Tierheim Dachau, aber dieses Jahr wollen 
wir uns noch weit übertreffen und ihr könnt uns dabei helfen!

In den letzten 5 Jahren haben wir über 1400 Preise für euch zusam-
mengetragen: vom riesigen Vampir-Katzenplüschi über komplette 
Manga-Serien, DVD-Boxen, Postkarten, Sticker, Blöcke, Stoffbeutel 
bis hin zum Flaschenöffner in Fledermausform ist so viel dabei!

Ein Los kostet nur 1€ und jedes - JA WIRKLICH JEDES! - ist ein 
Gewinn. Es gibt keine einzige Niete.

Aber das absolut Beste daran ist, dass jeder ein-
zelne Euro als Spende an das Dachauer Tier-
heim geht. 

Zusammen mit:
dem Erlös der Cosplay-Auktion

der Verkaufsgebühr aus dem Bring&Buy

einem großzügigen Griff in die Tageskasse
übergeben wir alle gesammelten Spenden am 
Sonntag Nachmittag um 15 Uhr in Raum 1 der 
Leiterin des Dachauer Tierheims, Silvia Gruber.
Sonntag Nachmittag um 15 Uhr in Raum 1 der 

Verlosung
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Im Vorverkauf konntet ihr Eintrittskarten für den ersten YaYuCo-
Cosplayball erwerben. Wenn ihr zu den Glücklichen gehört, werft euch 
in eure edelsten Gewänder, schnürt die Korsetts, packt die Lackschuhe 
aus und rückt die Fliegen zurecht! Hier könnt ihr selbst das Tanzbein 
schwingen oder an einem “blutigen” Getränk nippend den anderen da-
bei zusehen.

Wir beginnen mit Musik für Standard- und Lateintänze, aber auch 
die Discofreudigen unter euch werden nach 23Uhr auf ihre Kosten 
kommen.

Im Laufe des Balls wird außerdem „der Snack des Abends“ gewählt. 
Dazu erhaltet ihr zusammen mit euren Balltickets eine Münze, die ihr 
für eure*n Favorit*in einsetzen könnt.

Als Währung für Essen & Getränke auf dem Ball dienen weiße Blut-
plättchen, die ihr an der Kasse erwerben könnt. Ein weißes Blutplätt-
chen ist 50 Cent wert und entspricht einem Getränk oder einer Porti-
on Süßes/Knabbereien. Und keine Sorge, wenn ihr zu viel gewechselt 
habt: die Kasse tauscht euch die Blutplättchen nach dem Ball auch 
wieder um.

Bitte Ballregeln und 
Dresscode beachten - 
beides findet ihr auf der 
Website!

Vampirball

   Freitag, 21:00 Uhr – Raum 1 
Einlass ab 20:45 Uhr
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Im Pavillon im Garten könnt ihr schöne Fotos von euch machen - 
oder von unseren Con-Fotografen hatsu_photography & freeativephoto 
knipsen und bearbeiten lassen! Die ersten beiden bearbeiteten Foto-
dateien sind gratis, ab der dritten fällt eine Gebühr von je 2€ an. Für 
weitere 2€ je Foto können diese auch direkt gedruckt werden. 

Wir haben drei verschiedene Fotohintergründe für euch aufgebaut: 
ein Steintor mit Vampirflair, einen schweren, gerafften Vorhang und 
einen neutralen, mystischen Farbverlauf. Zusätzlich gibt es noch farb-
wechselnde LED-Panels und jede Menge Foto-Props.

Außerdem gibt es dieses Jahr erstmals die Möglichkeit Yuri- und 
Yaoi-Posen Fotoshootings zusammen mit den Cosplayer*innen Fyly 
und Snowdragon zu machen. 
Freitag:
 Yaoi-Posen, 17:30 Uhr
 Yuri-Posen, 19:30 Uhr
Samstag:
 Yaoi-Posen, 13:00 & 16:30 Uhr
 Yuri-Posen, 11:00 & 19:30 Uhr
Sonntag:
 Yuri-Posen, 11:00 & 15:30 Uhr

Zu den folgenden Zeiten findet 
ihr unsere beiden Fotografen im 
Pavillon:
Freitag:   17:30 - 22:00 Uhr
Samstag: 10:00 - 18:00 Uhr
Sonntag: 10:00 - 16:00 Uhr

Fotowände

Ihr wollt coole Fotos haben? 
Dann nichts wie auf in den 

Pavillon!

4141

Yaoi-Posen Fotoshootings zusammen mit den Cosplayer*innen Fyly 

 Yaoi-Posen, 13:00 & 16:30 Uhr
 Yuri-Posen, 11:00 & 19:30 Uhr

 Yuri-Posen, 11:00 & 15:30 Uhr

Zu den folgenden Zeiten findet 
ihr unsere beiden Fotografen im 
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Wir haben uns ordentlich ins Zeug gelegt, um die Pyjamaparty am Sams-
tagabend vielfältig und interessant zu gestalten. Neben den Klassikern 
wie gemütlichem Zocken im Gamesroom oder einfach nur in entspann-
ter Atmosphäre nichts tun, haben wir noch das ein oder andere Party-
spiel aus der Gruft gezogen. 

Ab 21:30 könnt ihr euch in der Bibliothek beim Karaoke die Seele aus 
den Leib singen und der Bring & Buy öffnet noch einmal von 23:00 
Uhr bis Mitternacht! 

Als besonderes Highlight gibt es wieder eine 
Stunde vor Mitternacht Kuchen für alle - und 
zwar sowohl laktosefrei, als auch komplett ve-
gan oder glutenfrei!
Diesen könnt ihr euch zusammen mit 
heißer Schokolade und köstlichem Blu... 
äh... Tee - im Speissaal schmecken lassen.

ERWECKT TOTE ZUM LEBEN!
Es gibt keine YaYuCo ohne! Eher 
stürzen wir uns in den nächsten 
Pflock, als dieses undenkbare 
Grauen über euch zu bringen! 

Pyjamaparty

Als besonderes Highlight gibt es wieder eine 
Stunde vor Mitternacht Kuchen für alle - und 

Diesen könnt ihr euch zusammen mit 
heißer Schokolade und köstlichem Blu... 
äh... Tee - im Speissaal schmecken lassen.



44

TANZKURS FÜR DEN COSPLAYBALL

Freitag, 16:30, Raum 1
Ihr wollt auf unserem Vampirball Hüften und Ballkleid schwingen las-
sen, ohne dabei jemandem auf die Füße zu treten, oder euer eingero-
stetes Tanzwissen ein bisschen auffrischen? Dann seid ihr richtig bei 
unserem Tanzkurs! Hier lernt ihr die Grundschritte der wichtigsten 
Standard- und Lateintänze und wenn ihr es euch zutraut, auch ein 
paar einfache Figuren, die euch auf unserem Cosplayball eine Extra-
portion Eleganz verleihen! 

JAPANISCH FÜR ANFÄNGER*INNEN

Fr 17:30 Uhr, Raum 5
In diesem Workshop könnt ihr in die japanische Sprache hinein-
schnuppern und einen ersten Eindruck davon bekommen, wie Satzbau 
und Grammatik funktionieren. Ihr lernt die Grundlagen anhand eines 
Beispieltextes und übt das Gelernte in einem Gespräch mit anderen 
Teilnehmenden.
- Teilnahme begrenzt auf 12 Personen

Workshops
Ihr wollt was lernen und dabei 
selbst Hand anlegen? In diesen 

Workshops könnt ihr euch 
austoben!

Für alle 
Workshops könnt 

ihr euch an der 
Kasse anmelden! 
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JONGLIEREN FÜR ANFÄNGER*INNEN

Sa 11:30 Uhr, Garten
Auch wer noch nie einen Ball in der Hand hatte, kann in diesem Work-
shop die Grundlagen des Jonglierens lernen. Unser Workshopleiter 
Johannes zeigt euch erste Tipps & Tricks. Einfach im Garten vorbei-
kommen und mitmachen! Falls es regnet, trefft ihr euch im Durchgang 
zum Garten.

- Teilnahme begrenzt auf 10 Personen 

MOCHI FÜR FAULPELZE

Sa 12:30 Uhr, Bibliothek
Superleckere Mochis selbst zubereiten – viel zu kompliziert? Shuu-
Shuu zeigt euch, wie es auch für Kochmuffel, Faulpelze und Tütensup-
pen-anbrennen-Lasser ganz einfach klappt! Ihr arbeitet in 2er-Teams 
und stellt zusammen 4 Mochis her, die ihr euch gleich nach dem Work-
shop schmecken lassen könnt! Es ist auch möglich nur zuzugucken, 
dann gibt es aber leider nichts zu probieren... 
- aktive Teilnahme begrenzt auf 10 Personen!

COSPLAY-ACCESSOIRES AUS EVA FOAM

Sa 16:30 Uhr, Bibliothek
Luca und Fyly demonstrieren euch, wie man aus EVA Foam auf einfache 
Weise kleine Accessoires herstellen kann. Und auch ihr selbst dürft Hand 
anlegen und euch an einem kleinen Paar Cosplay-Hörnern versuchen! 
Mitbringen müsst ihr nichts, die Materialien werden gestellt. 
- Teilnahme begrenzt auf 10 Personen

Von Biss zu Bits - das online-Seminar für alle 
modernen Vampire, die sich endlich in der IT-
Welt zurecht fi nden wollen.
www.biss-zu-bits.night
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AMIGURUMI

So 10:30 Uhr, Bibliothek
Süße Häkelfiguren, sog. Amigurumi sind sehr beliebt. Ihr möchtet 
auch gerne ein eigenes, kleines Plüschtier häkeln, wisst aber nicht so 
recht, wie ihr anfangen sollt und die Anleitungen sind viel zu kom-
pliziert? Dann häkelt doch zusammen mit ShuuShuu und anderen 
Workshopteilnehmer*innen einen putzigen Bleistift! Dabei lernt ihr 
alle grundlegenden Techniken, vom “MagicRing” bis hin zum Farb-
wechsel. Vorkenntnisse im Häkeln sind von Vorteil, aber nicht zwin-
gend notwendig. 
Material wird gestellt.
- Teilnahme begrenzt auf 7 Personen

YUKATA UND KIMONO NACH MASS

So 14:00 Uhr, Bibliothek
Ihr wollt einen Yukata oder Kimono, der euch nicht nur richtig gut 
passt, sondern auch genau euren Vorstellungen entspricht? Dann ist 
dieser Workshop die Lösung! Erstellt unter Anleitung von Busybee-
crafted ein Schnittmuster für einen Kimono oder Yukata nach euren 
Maßen und lernt dazu noch, wie er angezogen wird.
- Teilnahme begrenzt auf 8 Personen 
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LEITFADEN METALLKNETE

Fr 16:30 Uhr, Raum 5
Metallknete ist das neue Wundermaterial für Cosplayer*innen und 
Kreative! Mit diesem Material könnt ihr Schmuck oder die feinen De-
tails eurer Anti-Werwolf-Waffen herstellen. Das Beste dabei: Am Ende 
habt ihr ein echtes Kunstwerk aus Silber, Gold, Eisen oder Messing!
Wie diese Magie in der Theorie funktioniert und woher man Me-
tallknete beziehen kann, erfahrt ihr in diesem Vortrag von Busybee-
crafted!

COSPLAY: WIE FANGE ICH AN?
Fr 17:30 Uhr, Bibliothek

In diesem Workshop führt euch Fyly Schritt für Schritt von der Idee 
bis zu eurem ersten ganz oder teilweise selbstgemachten Cosplay.
Angefangen von der Materialbesorgung, dem Plan für die Herstellung, 
bis hin zum fertigen Cosplay und den Posen fürs erste Fotoshooting 
wird alles Nötige erklärt und in einer praktischen Mappe zusammenge-
fasst, in der ihr jederzeit nochmal nachschlagen könnt. 

Vorträge und Panels

Ihr wollt was lernen und euch 
dabei ganz entspannt zurückleh-
nen? Bei unseren Vorträgen und 

Panels müsst ihr nicht selbst 
aktiv werden.
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WIE VERLEGE ICH MICH SELBST

Fr 19:30 Uhr, Bibliothek
Viele Künstler*innen bieten inzwischen schon selbst produzierte Bü-
cher an, die qualitativ einer Verlagspublikation in nichts nachstehen. 
Der Gedanke liegt daher nahe, dass das ziemlich einfach ist und man 
sich den Umweg über einen Verlag doch gleich sparen kann.
Doch wie postet man Webcomics, welche Fallstricke lauern beim Er-
stellen der Druckdateien, was ist die ISBN und wie funktioniert das 
mit dem Gewerbe eigentlich? In diesem Vortrag werden euch unter-
schiedliche Möglichkeiten vorgestellt und erläutert, was ihr als Selbst-
verlegende beachten solltet!

#AUTORENLEBEN TRIFFT #LESBIANLOVESTORY 
Sa 11:00 Uhr, Raum 5

Ihr schreibt an einem queeren Roman, aber habt keine Ahnung, wie ihr 
diesen an die Leserschaft bringen sollt? Ihr könnt euch nicht zwischen 
den Vor- und Nachteilen von Verlag und Selfpublishing entscheiden? 
Oder beginnen eure Probleme schon mit einer Schreibblockade? Auto-
rin Simone Bauer hat in verschiedenen Verlagshäusern veröffentlicht 
und ist euch gerne behilflich. Nach der Q&A liest Simone noch einen 
kleinen Appetithappen aus ihrer aktuellen lesbischen Liebesgeschich-
te „Hinterm Großstadtdschungel links - Aus dem Liebesleben einer 
Kleinstadtpflanze“. 

KÖRPERAKZEPTANZ UND ERO-COSPLAY

Sa 12:30 Uhr, Raum 5
So 15:00 Uhr, Raum 5

Ero-Cosplay ist Pornografie? Nein, vielmehr ist es ein künstlerischer 
Ausdruck der eigenen Körperakzeptanz und kann das Selbstbewusst-
sein stärken. Berri gibt euch einen Einblick in dieses sensible Thema, 
teilt ihre Erfahrungen und hat Tipps für euch, wie man den ersten 
Schritt wagt.
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GLOBAL BL & GL EVENTS

Sa 12:30 Uhr, Raum 1
Die YaYuCo ist eure Convention für Yaoi und Yuri in Dachau - doch 
sie ist natürlich nicht die einzige Con, die sich mit Boys Love und Girls 
Love beschäftigt! Prof. James Welker von der Universität Kanagawa 
(Japan) hat für seine Forschung zu diesem Thema queere Veranstal-
tungen auf der ganzen Welt besucht und freut sich darauf, euch von 
seinen Erlebnissen und Erfahrungen zu erzählen. (Vortrag auf Eng-
lisch, Fragen und Antworten werden auf Wunsch übersetzt) 

ESPRESSO IM HERZEN - LESUNG UND DISKUSSIONSRUNDE

Sa 14:30 Uhr, Raum 5
Die Schriftstellerin* und Aktivistin* Jess Schönrock schreibt für 
alle, die sich mehr queere Repräsentation in den Medien wünschen. 
Sie findet, die Gesellschaft sei viel zu bunt für Graustufen und viel 
zu vielfältig, um immer nur dieselben Stereotypen darzustellen.
Nach einer Lesung aus ihrem queeren New Adult Liebesroman »Es-
presso im Herzen« freut sie sich darauf, mit euch ins Gespräch zu 
kommen und über Themen wie LGBTQIA*, Diversität, Bücher und 
Feminismus zu reden.

HISTORY OF BOYS LOVE

Sa 15:30 Uhr, Raum 1
Yaoi und Boys Love in Manga und Anime sind nicht nur das Hobby 
(meist) weiblicher Fans in Japan, sondern finden mittlerweile weltwei-
ten Anklang. Prof. James Welker von der Universität Kanagawa (Japan) 
gibt einen Überblick über die historische Entwicklung von Yaoi und 
Boys Love in Japan. (Vortrag auf Englisch, Fragen und Antworten wer-
den auf Wunsch übersetzt) 
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HISTORY OF GIRLS LOVE

Sa 16:30 Uhr, Raum 1
Der japanische Begriff Yuri (wörtlich: Lilie) steht für Girls Love Ge-
schichten in Manga und Animes. Prof. Yukari Fujimoto von der Meiji 
Universität in Tokio ist Expertin und gibt einen Einblick darüber, wo-
her dieser Begriff kommt und wie sich das Genre entwickelt hat: Hier 
erfahrt ihr alles, was ihr schon immer über Yuri wissen wolltet. (Vortrag 
auf Englisch, Fragen und Antworten werden übersetzt) 
 

ICH BIN EIN FUJOSHI*FUDANSHI

Sa 16:30 Uhr, Raum 5
So 16:00 Uhr, Raum 5

Ihr seid Fujoshi bzw. Fudanshi (japanische Bezeichnung für Boys 
Love-Fans) und wollt endlich mal eure Meinung als „verkommene 
Person” kundtun? Dann schaut bei dieser Gesprächsrunde vorbei und 
diskutiert mit: Wie geht ihr mit eurem Fan-Dasein um, wie lebt ihr es 
aus, und wie reagiert eure Umwelt?
Boys Love Autorin Yui beantwortet Fragen, versucht Unklarheiten zu 
beseitigen und freut sich auf den Austausch verschiedener Fujoshi bzw. 
Fudanshi miteinander. 

HOMOSEXUALITÄT IN JAPAN

Sa 19:30 Uhr, Raum 5
Homosexualität ist heute weitgehend ein Tabuthema in Japan - doch 
das war nicht immer so. Ganz im Gegenteil: Homo- und Bisexualität 
waren lange Zeit ein „normaler“ und fester Bestandteil des Alltags, vor 
allem in der Kriegerklasse der Samurai. Dieser Vortrag von Nin bietet 
einen Überblick über das Thema Homosexualität in Japan in verschie-
denen Gesellschaftsschichten und Epochen bis hin zur Gegenwart. Zur 
Auflockerung werden - auch explizite! - Beispiele aus Kunst, Literatur 
und den Medien herangezogen.  
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HIV UND ANDERE STI 
Sa 21:00 Uhr, Raum 5

Vielen sind bestimmt die Plakate der Bundeszentrale für gesundheit-
liche Aufklärung (BZgA) bekannt, auf denen auf die Gefahr von sexuell 
übertragbaren Krankheiten (STI) hingewiesen wird.
In diesem Vortrag werden einige dieser Erkrankungen beleuchtet und 
ihr tauscht euch über die Darstellung der Thematik in verschiedenen 
Medien aus.

GIRLS LOVE & BOYS LOVE IN DER WIKIPEDIA 
Sa 20:30 Uhr, Bibliothek

Zusammen mit dem Wikipedia-Autor Alexander erkundet ihr, wie die 
Genres Boys Love und Girls Love in der Wikipedia vertreten sind, wel-
che Informationen es gibt und welche Hürden und Herausforderungen 
bestehen. Er freut sich über eure Ideen und Gedanken dazu, wie die 
Thematik Menschen außerhalb der Szene besser vermittelt werden 
kann.
In der Chill-Ecke könnt ihr zudem während des ganzen Wochenendes 
direkt am Wikipedia Edit-a-thon mitwirken.

BDSM
So 11:30 Uhr, Raum 1

Dieses Panel klärt euch über die Realität des BDSM auf, die in den 
Medien oft stark verzerrt abgebildet wird. Hier sollen Vorurteile be-
leuchtet und eure Fragen beantwortet werden. Es geht um Legalität, 
Ängste und gesellschaftliche Wahrnehmung, sowie Tipps zum sicheren 
Ausprobieren.
Wer sich nicht traut, direkt im Panel Fragen zu stellen, kann diese ger-
ne vorab an bdsm@yayuco.de schicken oder sie anonym an der Kasse 
in eine Liste eintragen.
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SHIBARI - EROTISCHE KNOTEN

So 12:30 Uhr, Raum 1
Shibari ist eine japanische Version des Bondage, die international als 
erotische Kunstform bekannt geworden ist. Dieses Panel bietet zunächst 
eine kurze theoretische Einführung, bei der es u.a. um Grundlagen und 
Sicherheitsaspekte geht. Dann folgt ein praktischer Teil: Es werden 
einige Knoten vorgeführt, um euch einen realistischen Eindruck zu 
vermitteln. Panelleiter LordVan beantwortet gerne eure Fragen!

VISUAL NOVEL SPIELENTWICKLUNG 
So 10:30 Uhr, Raum 5

Der Traum vom eigenen Computerspiel wird wahr! Fiorina vermit-
telt euch, wie man eine Visual Novel (= ein interaktives, textbasier-
tes Videospiel) plant und entwirft. Sie erklärt euch die Umsetzung der 
Spielmechanik anhand der einfachen und übersichtlichen Visual Novel 
Engine “Games-Jam”. Ihr braucht dazu keinerlei Vorkenntnisse im 
Programmieren!

ERFAHRUNGEN ALS ERO-COSPLAYERIN

So 14:30 Uhr, Raum 5
In dieser Gesprächsrunde erzählt euch Fyly über ihre Erfahrungen 
als Ero-Cosplayerin auf Social Media und über die Herstellung ihrer 
Cosplays. Ihr erfahrt mehr zum Thema erotisches Cosplay, was dazu 
gehört und was nicht und es gibt Raum für eure Fragen. 

STEREOTYPEN UND KLISCHEES IM CHARAKTERDESIGN

So 15:30 Uhr,  Bibliothek
Um die Vielfalt der Gesellschaft in der Literatur abzubilden, benötigt 
es mehr als einen queeren Nebencharakter, der aus gängigen Klischees 
und Stereotypen besteht. Die fehlende wertschätzende Repräsentation 
von marginalisierten Gruppen hat nachhaltige Auswirkung auf Men-
schen. 
Workshopleiterin* Jess zeigt euch, wie ihr diese Stereotypen und Kli-
schees, sowie eigene Vorurteile erkennt und gibt Impulse zur Selbst-
reflektion. 
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ELEKTRIK IM COSPLAY

So 16:00 Uhr, Raum 1
Licht und Rauch? Das könnt ihr auch! In diesem Workshop erklärt 
euch Mechatroniker Luca, wie man sicher mit Elektrik umgeht - unab-
hängig von euren Vorkenntnissen. 
Ihr lernt, was man beachten muss, wenn man Strom, Akkus oder Bat-
terien in Cosplays verbaut und wie das genau funktioniert. Außerdem 
gibt euch Luca Tipps, worauf man beim Kauf von LEDs, Kabeln, Ne-
belmaschinen usw. achten muss und hat ein Handout mit den wich-
tigsten Infos vorbereitet.





Carbonight® - Carbonauskleidung für ihren Sarg - Kugelsicher, 
auch gegen Silber-Munition. Ihr Schlaf - unsere Mission! 

Egal, ob Sie sich, Ihre Liebsten oder Ihre Haustiere schützen 
wollen, mit Carbonight® garantieren wir bis zu

100% Überlebens-Chance! 
Rufen Sie an und vereinbaren Sie 

noch heute eine Beratung.
Tel: 666-carbonighttt - unsere 

Hotline ist 24/7 besetzt!

Hell funkelnd durch die Nacht! 
Dr. Blutsaugers Dental Spa 

- Für ein Lächeln, das die 
Ewigkeit überdauert!

Buchen Sie jetzt ihren Termin.
www.dental-spa.night

www.anti-zeugen.night - Immer die passende Antwort parat!
Auf eins kannst du dich verlassen: Sie sind ein-
fach überall. Wenn sie dir nicht auf öff ent-
lichen Plätzen, vor Friedhöfen oder der Metz-
gerei aufl auern, dann stehen sie plötzlich vor 

deiner Tür, erwischen dich völlig unvorbereitet 
(oder noch schlimmer: beim Frühstück!) und wollen 

dir was über Gott und die Welt erzählen - und dir 
quietschbunte Broschüren aufdrängen. 
Dann fehlt es vor allem an einem: der richtigen Ant-
wort, um sie ein für alle mal zu vergraulen!
Aber nicht mit uns! Anti-Zeugen.night ist ein vam-

pirnütziges Netzwerk mit hundertausenden passenden Antwor-
ten. Unsere Hotline bietet zudem Direkthilfe. Ruf uns jeder-
zeit an! Tel: 666-antizeugenhilft

Auf eins kannst du dich verlassen: Sie sind ein-
fach überall. Wenn sie dir nicht auf öff ent-
lichen Plätzen, vor Friedhöfen oder der Metz-
gerei aufl auern, dann stehen sie plötzlich vor 

deiner Tür, erwischen dich völlig unvorbereitet 
(oder noch schlimmer: beim Frühstück!) und wollen 

dir was über Gott und die Welt erzählen - und dir 
quietschbunte Broschüren aufdrängen. 
Dann fehlt es vor allem an einem: der richtigen Ant-
wort, um sie ein für alle mal zu vergraulen!
Aber nicht mit uns! Anti-Zeugen.night ist ein vam-



Blutsturz-Catering
Ihr zuverlässiger Partner für dunkle Events 

von der schwarzen Taufe bis 
zum 1.000 Geburtstag. 

Wir lassen sie nicht auf dem Trockenen sitzen. Das pas-
sende Tröpfchen für jeden Anlass und jedes Budget.
Sie mögen den leicht schalen Geschmack von ausge-
zehrten Angestellten in Großraumbüros (Käfi ghaltung, 
Klasse G), oder lieber Bio-Blut von Radfahrer*innen und 
Jogger*inen (Freilandhaltung, Klasse B)? Probieren Sie doch mal ein 
Schlückchen von artgerecht gehaltenen Nerds und Zocker*innen 
(Kellerhaltung, Klasse K). Seit Neuestem haben wir auch vegane Blut-
alternativen in drei Geschmacksrichtungen im Angebot.
Unzählige zufriedene Kund*innen aus mehreren Jahrhunderten spre-
chen für unseren ausgezeichneten Service. 
Überzeugen Sie sich noch heute: wwww.blutsturz-catering.night

Sie mögen den leicht schalen Geschmack von ausge-

Zerberus und Sohne
Ihre zertifi zierten Werwolf-Züchter seit 
350 a.d. Bestellen Sie Ihren persönlichen 
Lycan-Leibwächter vor Mittag, wir 
liefern bis Mitternacht!
www.zerberus24-7.night

Bestellen Sie 
ein ganzes 

Dutzend und Sie 
bekommen ein 

Alphatier 
gratis dazu!

Vertrauen Sie uns, sie 
wollen ein Alphatier!

,,
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Unser unermesslicher Dank für 
die Unterstützung geht an:

Unser unermesslicher Dank für 
die Unterstützung geht an:

Sponsoren
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**Original Spiel nach Vorbild „Werwölfe“. 
Mehrere Runden - späterer Einstieg jederzeit möglich

Raum 1
Erdgeschoss

1630 Tanzkurs
für den 

Vampirball 

2045 Einlass

Vampir-Ball

Disco
 

Bibliothek
Erdgeschoss

1730  Cosplay: 
wie fange ich an? 

1930 Wie ver-
lege ich mich 

selbst?

2100 Meuterei 
auf der 

Fabulous** 

2300 Karaoke

Speisesaal 
& Halle

1730 Blutrausch

1830 

Abendessen
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Raum 4
1. OG

Games-
room

Aufgrund 
eines Wasser-
schadens im 

Keller mussten 
wir spontan 
umplanen. 

Dieses Jahr ist 
der Games-

room in Raum 
4 im 1. OG!

Hier fi nden 
während des 

gesamten 
Wochenendes 

spontan 
Aktionen 

statt.

Pavillon
Garten 

1730 Yaoi-
Posen (Pavillon)

1930 Yuri-
Posen (Pavillon)

Raum 5
1. OG

1630 Leitfaden 
Metallknete

1730Japanisch 
für Anfänger*innen

1930 Vampir 
PnP

ca. 4 Stunden
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Zeitplan
Speisesaal 

& Halle
730-1000 Frühstück

1230 Blutrausch

1330-1430 
Mittagessen

1830-1930 
Abendessen

2100  Blutrausch

2300 Kuchen im 
Speisesaal
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Raum 1
Erdgeschoss

1030 Eröffnung

1130Mister*Miss 
YaYuCo 

1230 Global BL 
& GL Events

1430 Cosplay  
Versteigerung

1530 History 
of BL

1630 History of 
GL

1730 Cosplay 
WB & Laufsteg

1930 SUY

2100 Kampf 
der Vampir-

clans
2230 König*in

2330 Zelda LttP 
Randomizer

Bibliothek
Erdgeschoss

1100Meuterei 
auf der 

Fabulous

1230 Mochi für 
Faulpelze

1430 Meuterei 
auf der 

Fabulous

1630Arbeiten 
mit EVA Foam

1900 Meuterei auf 
der Fabulous

2030 GL & BL in 
der Wikipedia

2130 Karaoke

2400 Meuterei auf 
der  Fabulous
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Raum 4
1. OG

Games-
room

Aufgrund 
eines Wasser-
schadens im 

Keller mussten 
wir spontan 
umplanen. 

Dieses Jahr ist 
der Games-

room in Raum 
4 im 1. OG!

Hier fi nden 
während des 

gesamten 
Wochenendes 

spontan 
Aktionen 

statt.

Pavillon
Garten 

1100 Yuri-Posen (Pavillon)
1130 Jonglieren 

(Garten)

1300 Yaoi-Posen (Pavillon)

1630 Yaoi-Posen (Pavillon)

1930 Yuri-Posen (Pavillon)

Raum 5
1. OG

1100 Autorenle-
ben & #lesbian-

lovestory

1230 Körperak-
zeptanz und 
Ero Cosplay

1430 Espresso 
im Herzen & 

Gesprächsrunde

1630 Ich bin 
ein Fujoshi* 
Fudanshi

1930 Homosexu-
alität in Japan

2100 HIV und 
andere STI

2230 Vampir 
PnP

Pause für Kuchen

ca. 4 Stunden
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Raum 1
Erdgeschoss

1130 BDSM

1230 Shibari

1500 Spendenübergabe
1530 König*in

1600 Elektrik im 
Cosplay

Speisesaal 
& Halle

730-1000 Frühstück
bis 1100 spätestes Auschecken

1030 Blutrausch

bis 1100 spätestens 
Auschecken

1330-1430 
Mittagessen

1430 Blutrausch

bis 1100 spätestens 
Auschecken

Bibliothek
Erdgeschoss

1030 
Amigurumi 

Häkeln

1230Meuterei 
auf der 

Fabulous

1400 Yukata 
und Kimono 
nach Maß
1530 Stereo-
typen und 
Klichees 

1630 Meuterei auf 
der Fabulous

Die Halle wird gegen     20 Uhr geschlossen
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Raum 4
1. OG

Games-
room

Aufgrund eines 
Wasserscha-

dens im Keller 
mussten wir 

spontan um-
planen. Dieses 

Jahr ist der 
Gamesroom in 
Raum 4 im 1. 

OG!

Hier fi nden 
während des 

gesamten 
Wochenendes 

spontan 
Aktionen statt.

Pavillon
Garten 

1100 Yuri-Posen (Pavillon)

1530 Yuri-Posen (Pavillon)

Raum 5
1. OG

1030 Visual 
Novel 

Entwicklung

1430 Ero-Cos Erfahrungen

1500 Körper-
akzeptanz und 

Ero Cosplay
1600 Ich bin ein 

Fudanshi*Fujoshi

Die Halle wird gegen     20 Uhr geschlossen
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UNSERE HELFER*INNEN (sowohl vor Ort, als auch aus der Ferne)

● Fio, die Illustratorin des Hefts 
und Zeichnerin der diesjäh-
rigen Buttonmotive

● die Workshop-Leiter*innen
● das Team von Arcade Dreams
● unsere Confotografen
● das Küchenpersonal, das uns 

so lecker bekocht 
● Serter, der stellvertredente 

Leiter des JGH, der dieses 
Jahr souverän 1001 Fragen 
über sich ergehen ließ

Ohne Orga keine Con! 
In diesem Fall: ohne unser dy-
namisches Duo keine YaYuCo:

● Donatus, der Chef des JGH, 
der die YaYuCo überhaupt erst 
möglich macht 

● Matthias, der stets dafür sorgt, 
dass alles läuft

● die nachtaktiven Bistro-Held*innen
● alle Auf- und Abbau Helfer*innen
 
● und natürlich: Ihr!
DANKE, dass ihr die YaYuCo 
2023 zu so einem tollen Erfolg ge-
macht habt!!

● Alex
● Bärbel
● Dio 
● Ela
● Flusen

● Jago 
● Jam
● Jay
● LordVan
● Mona

● My ● Nin

Unser 
Team

● Shieru
● ShuuShuu
● Snowdragon
● Sumiya
● Vanessa
● Yasha

SONSTIGE MITWIRKENDE

Wir sehen uns wieder: 
im November 2025 zu 1001 Nacht!

● RanRan
● Scarlet
● Sebastian
● Selina
● Sfan






